Elektroodpady intorzero
baterie
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Bieguny kazdej baterii oznaczone sg znakami + i -,

dzieki czemu tatwiej nam poprawnie zainstalowac je
w urzadzeniach. Te same znaki wykorzystywane sg tez
w matematyce, cho¢ w tym wypadku oznaczajg one
dodawanie i odejmowanie. Te réwnania wykorzystamy w grze

Miedzy plusem a minusem
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Potrzebne materiaty:

>2 lub 3 kosci do gry (kostki szescioboczne)

Przebieg cwiczenia:

>
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Kazdemu rozdajcie karte z zegarem. Wybierzcie jedng osobg (moze to by¢ nauczyciel),
ktora bedzie rzucata dwoma kos¢mi do gry i na gtos podawata rezultat rzutu.

Wylosowane cyfry kazdy z graczy moze dowolnie dodawac lub odejmowac.
Uzyskany wynik nalezy wpisa¢ we wtasciwe pole na zegarze.

Jezeli dane pole jest juz uzupetnione, nie mozna wykorzysta¢ go ponownie.
Wygrywa osoba, ktora pierwsza uzupetni catg tarcze.

Jesli ta wersja jest juz dla Was zbyt prosta sprébujcie rzucac trzema kosc¢mi.
Wtedy uzyskane cyfry mozna dowolnie dodawac i odejmowac w jednym réwnaniu.
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Czy wiecie, ze kiedys zegarki reczne nie miaty baterii?
Zeby dziataty trzeba byto je co kilka dni nakrecac.

Wspotczesne urzadzenia czesto majg w srodku ukryta

mata baterie pastylkowa. Jesli sie wyczerpie pamietajcie

by wrzucic ja do wtasciwego pojemnika. Smartwatche G
wyposazone sg natomiast w akumulatory, ktére mozna h

wielokrotnie tadowac. Zepsute zegarki, ktorych nie da sie
naprawic, stajg sie elektroodpadami i tez nie mogg trafic
do zwyktego kosza. Ich miejsce jest w pojemnikach na
elektroodpady lub PSZOKu.







