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RAMY TEMATU

Dla wiasnego komfortu pracy, ale réwniez po to, zeby dzieci dobrze sie
czuty i mogtly jak najwiecej skorzysta¢ z zaje¢, zalecamy, ustalenie
maksymalnej liczby dzieci jaka bedzie mogta uczestniczy¢ w zajeciach.

Bedziemy wspdlnie z dzie¢mi, w wieku 6 — 10 lat, poznawac¢ czym jest
drewno. Bardzo wazne, zeby$Smy swojg mowg ciata, zadawanymi w trakcie
zaje¢  pytaniami czy  prowadzonymi  rozmowami, pokazywali
zainteresowanie tym co dzieci robig. Dorosty powinien pamietac, ze
odpowiedz dziecka na pytanie, zaangazowanie w zabawe powinno by¢
dostrzezone - choc¢by przez mrugniecie okiem w strone dziecka.

Nie powinnismy zmusza¢ dzieci do brania udziatu w proponowanych przez
nas aktywnosciach. Szanujemy wybodr tych, ktére z nieznanych nam
powodow rezygnujg. Proponujemy, zeby oprocz miejsca, w ktdérym
bedziemy dziata¢ wg pomystéw prowadzgcego, wygospodarowac miejsce
(najlepiej na podiodze), gdzie dzieci bedg miatly dostep do np. klockow
drewnianych, czystych kartek papieru i kredek. W kazdej chwili bedg
mogty skorzystac z tej alternatywy.

str. 1

Moze ktos z Was powiedzie¢: ten warsztat to nie dla mnie. Co ja moge
powiedzie¢ o drewnie dzieciom...? Jesli macie takie watpliwosci to moze
tym lepiej dla catego spotkania. Jesli jest w Was taka ciekawos¢ Swiata,
ktérg obserwujemy u dzieci zadajgcych niezliczone pytania: dlaczego? po
co? do czego to stuzy? - to znaczy, ze mozecie razem z dziecmi
dowiedzie¢ sie wielu nieznanych rzeczy, a przy tym czerpa¢ dodatkowg
radosc¢ z prowadzenia zajeé.

Oprocz celu spotkania bardzo wazne jest, zeby osoba prowadzgca ustalita
z dzieémi podstawowe zasady, ktére bedg obowigzywa¢ na spotkaniu.
Proponowang przez nas zasadg jest danie dzieciom mozliwosci zabawy
lub pracy przedmiotem, ktéry wybraty do momentu, kiedy skonczy sie ich
zainteresowanie tg zabawkg albo narzedziem. W momencie, gdy kto$
chciatby zaczg¢ bawi¢ sie lub pracowac¢ uzywajgc przedmiotu, ktérego ktos
aktualnie uzywa, musi poczekaé¢ lub wzig¢ co$ w zamian. Moze tez
prébowaé¢ dogadaé sie z osobg, ktéra ma ten przedmiot. Prowadzacy
moze proponowaé rozwigzania czasowe: jakis przedmiot mozna uzywac
przez okreslony (np. klepsydrg) okres czasu.



Pokazanie, ze wspdlne dorostego z dzieckiem poznawanie $wiata buduje
wiez, moze by¢ ciekawym dla obu stron sposobem spedzania wolnego
czasu.

Uzmystowienie uczestnikom warsztatu, skad bierze sie drewno i czym sie
charakteryzuje jako surowiec.

Dzieci poznajg zastosowania drewna oraz sposobow na jego powtérne
wykorzystanie.

Dzieci poznajg zabawy z wykorzystaniem rekwizytéw wykonanych z
drewna.

ok. 60 min. | Dzieci w wieku 6-8 lat

1. Poczatek spotkania ,,Stowo wstepne” dla dzieci (10 min.)
2. Zabawy z dzie¢mi inspirowane przez dorostego (30 min.)
3. Swobodna zabawa (15 min.)

4. Zakonczenie (5 min.)

W tym scenariuszu proponujemy dwie zabawy z dzieémi inspirowane
przez dorostego. Przed pierwszg jak i drugg zabawg trzeba przygotowac
materiaty. Osoba prowadzgca zajecia moze zaplanowac realizacje 2
zabaw podczas jednego spotkania lub rozdzieli¢ je na dwa spotkania.

Przed zajeciami trzeba zebra¢ i przynies¢ na spotkanie kilkanascie lisci
kilku gatunkéw drzew lub krzewéw. Trzeba przygotowa¢ 40 + 10
zapasowych kartek sztywnego papieru wielko$ci kartki pocztowej.

str. 2

Przed zajeciami trzeba réwniez zebra¢ ok. 200 $cinek drewnianych od
stolarza lub wysuszonych deseczek na rozpatke. Bardzo czesto lokalni
stolarze majg takie $cinki. W przypadku gdy scinki sg chropowate trzeba
przygotowa¢ réwniez papier Scierny, ktorym bedzie mozna szlifowac
kawatki drewna.

Zamiast stowa wstepnego: wszyscy siadajg w

kregu i kazdy méwi jak ma na imie (jesli dzieci nie znajg sie) oraz jakie
drzewo najbardziej mu sie podoba. Osoba prowadzaca po zakonczeniu
wypowiedzi dziecka dodaje jedno zdanie od siebie. W przypadku grupy,
ktéra spotyka sie pierwszy raz prowadzgcy moze w ten sposob
zamodelowac¢ powitanie. Przyktad przywitania: Dziecko - Mam na imie
Dominik i najbardziej podoba mi sie Swierk. Prowadzacy — Mnie tez
podoba sie $wierk. Kojarzy mi sie z pachngcym lasem jak ten, ktory jest za
naszg szkotg/bibliotekg/Swietlicg. Wazne jest, zeby odpowiedzi osoby
prowadzgcej byly krétkie i prawdziwe.
Nastepnie prowadzacy przedstawia dzieciom, ze spotykamy sie w celu
poznania czym jest drewno, do czego stuzy, jak mozna je wykorzystac i jak
to robi¢, zeby jak najmniej szkodzi¢ przyrodzie, a jednoczesnie nam
wszystkim.

potrzebne materiaty: licie, kredki, nozyczki, sztywny papier typu — blok techniczny.

40 kartek wielkos$ci kartki pocztowej dzielimy na 8 kompletow. Naszg grupe
dzieci prosimy by stworzyta 8 zespotdw. Grupa dzieci dostaje jeden



komplet kartek, kredki, nozyczki i liscie. Rysujemy na jednej kartce 2 takie
same ksztatty lisci. Nastepnie przecinamy kartke na pét. W sumie mamy
do wykorzystania 5 wzoréw lisci. Jesli wykorzystamy je wszystkie,
bedziemy mieli 10 kart do gry w memory. Przy przygotowaniu kart warto
zachecac dzieci do rysowania, wycinania i kolorowania kart w grupach.

W trakcie pracy osoba prowadzgca moze inicjowa¢ rozmowy nt
pochodzenia, nazw drzew z ktérych pochodzg liscie.

Osoba prowadzgca moze réwniez powiedzie¢ dzieciom, ze pod koniec
spotkania bedzie czas na ogladanie kart i gre.

potrzebne materiaty: $cinki drewniane od stolarza, papier Scierny.

Osoba prowadzgca pokazuje dzieciom s$cinki drewniane. Zacheca dzieci
do wziecia w rece tych przedmiotéw, obejrzenia ich. Gdy wszystkie chetne
dzieci obejrzg scinki, moze zada¢ pytania: z czego sg zrobione? Jesli to
drewno, to jakie? Co dzieciom przypomina zapach drewna? Jak sie czujg
gdy czujg zapach drewna? Czym rézni sie ten kawatek drewna od takiego
rosngcego w lesie, ogrodzie, parku? Co by byto z tym kawatkiem drewna
gdyby zostat spalony? Co sie z nim stanie gdy ponownie go wykorzystamy
— np. zrobimy z niego klocek do zabawy? Gdy dzieci skonczg mowic,
osoba prowadzgca informuje, ze w trakcie zaje¢ kazdy kto chce, bedzie
mogt zrobi¢ zestaw klockow drewnianych. Dzieci wybierajg kilkanascie
drewnianych kawatkéw sposrdd przyniesionych przez osobe prowadzgca
Scinek. Do wykonania klockbw moze by¢ potrzebny papier $Scierny.
Wygtadzamy nim nierowne lub ostre krawedzie. Sprawdzamy czy klocki
mozna uktada¢ w pionie - budujgc np. wieze, czy mozna je uktadaé na
ptaskiej powierzchni np. blacie fawki.

str. 3

Przygotowany przez dzieci zestaw klockéw bedzie pamigtkg po zajeciach
a jednoczesnie pomocg edukacyjng do wykorzystania np. przy nauce o
wielobokach.

Po przygotowaniu kart i klockéw, wskazane jest, zeby dzieci mogty zagrac
w przygotowang przez siebie lub kolezanki/kolegow gre.

Prosimy dzieci, ktdére znajg i graty juz wczesniej w memory, zeby
wyttumaczyty zasady gry tym dzieciom, ktore jeszcze w takg gre nie graty.
W przypadku gdy dzieci nie majg pomystéw jak wykorzysta¢ klocki
drewniane mozna zaproponowac¢ im stworzenie wiezy. Podczas budowy
mozna z dzieémi analizowa¢ i zacheca¢ je do stawiania hipotez: co
powoduje, ze wieza odchyla sie? Kiedy wieza jest niestabilna? Co
powoduje upadek wiezy?

Dzieci moga réwniez na kartkach papieru odrysowywac ksztatty klockéow a
nastepnie liczy¢ ile bokéw majg odrysowane figury.

Osoba prowadzgca podkresla, ze gre bedzie mozna zabra¢ ze sobg do
domu - wypozyczy¢ lub zostawi¢ i uzywaé podczas innych spotkan.

Dzieci razem z osobg prowadzgcg siadajg w kregu i rozpoczynajg
podsumowanie spotkania. Osoba prowadzgca moze rozpoczaé i poprosic
o pokazanie gier, ktore dzieci wykonaty podczas zaje¢. Moze tez
powiedzie¢, co zaobserwowata u kazdego z dzieci. W takiej sytuacji nalezy
pamietac, zeby byly to informacje, z ktérych dzieci bedg zadowolone np.:
widziatam/tem, jak duzo czasu poswiecites na doktadne odrysowywanie
ksztafttu liscia debu.



