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Dla wtasnego komfortu pracy, ale rowniez po to, zeby dzieci dobrze sie czuty i mogty jak naj-
wiecej skorzystac z zaje¢, zalecamy, zeby liczba dzieci nie przekraczata 12 oséb.

Bedziemy wspélnie z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i tymi, ktore dopiero zaczety chodzi¢ do
szkoty, poznawac czym jest drewno. Bardzo wazne, zebysmy swojg mowg ciata, zadawanymi
w trakcie zaje¢ pytaniami czy prowadzonymi rozmowami, pokazywali nasze zainteresowanie tym
co dzieci robig. Dorosty powinien pamietac, ze na tym etapie nie ma ztych i dobrych odpowiedzi.
Kazda odpowiedZ powinna by¢ dostrzezona, kazde zaangazowanie dziecka w zabawe - chocby
przez mrugniecie okiem w strone dziecka - zaakceptowane.

Nie powinnismy zmusza¢ dzieci do brania udziatu w proponowanych przez nas aktywnosciach.
Wszystkie dzieci zapraszamy do zabawy, ale szanujemy wybér tych, ktére z nieznanych nam
powodow rezygnuja. Proponujemy, zeby oprocz miejsca, w ktorym bedziemy sie bawi¢ wg pomy-
stow prowadzacego, wygospodarowac miejsce (najlepiej na podtodze), gdzie dzieci bedg miaty
dostep do klockéw drewnianych, megakolorowanki i kredek. W kazdej chwili bedg mogty sko-
rzystac z tej alternatywy.

Moze kto$ z Was powiedziec: ten warsztat to nie dla mnie. Ja przeciez nic nie wiem o drewnie.
Co ja moge powiedzie¢ na ten temat dzieciom...? Jesli macie takie watpliwosci to moze tym
lepiej dla catego spotkania. Jesli jest w Was taka ciekawos¢ Swiata, ktorg obserwujemy u dzieci
zadajacych niezliczone pytania: dlaczego? po co? do czego to stuzy? - to znaczy, ze mozecie
razem z dzie¢mi dowiedzie¢ sie wielu nieznanych rzeczy, a przy tym czerpa¢ dodatkowg radosé
z prowadzenia zajec.

Oprocz celu spotkania bardzo wazne jest, zeby osoba prowadzaca ustalita z dzieémi podstawo-
we zasady, ktore beda obowigzywac na spotkaniu. Proponowang przez nas zasadg jest danie
dzieciom mozliwosci zabawy lub pracy przedmiotem, ktory wybraty do momentu, kiedy skonczy
sie ich zainteresowanie ta zabawka albo narzedziem. W momencie, gdy ktos chciatby zaczac¢
bawic sie lub pracowac uzywajac przedmiotu, ktorego kto$ aktualnie uzywa, musi poczekac lub
wzig¢ cos w zamian. Moze tez probowac dogadac sie z osoba, ktéra ma ten przedmiot. Prowa-
dzacy moze proponowac rozwigzania czasowe: jaki$ przedmiot mozna uzywac przez okreslony
(np. klepsydra) okres czasu.

POZNANIE NAZW DRZEW - MEMORY

POTRZEBNE MATERIALY: APARATY FOTOGRAFICZNE, POJEMNIKI NA FRAGMENTY KORY, KSIAZKI Z ILU=
STRACJAMI | OPISEM DRZEW.

Uczestnicy spotkania wychodzg z osobg prowadzacg na podwoérko. Tam fotografujg drzewa
z odlegtosci ok. 30-60 cm - tak, zeby widac byto kore drzewa i zwracajac uwage, zeby
zdjecia byty ostre. Mozna tez sprawdzi¢ czy kawatki kory nie lezg na ziemi i zebra¢ je do
pojemnikow. Jesli znajdziecie 5-6 rodzajow kory to bedzie to idealna ilos¢. Po powrocie
do biblioteki zdjecia przegrywamy do komputera. Razem z dzie¢mi szukamy w dostepnych
w bibliotece ksigzkach i atlasach nazw sfotografowanych drzew.

Przygotowanie gier memory
POTRZEBNE MATERIALY: DRUKARKA KOLOROWA, NOZYCZKI, SZTYWNY PAPIER TYPU — BLOK TECHNICZNY, KLEJ.

Drukujemy zdjecia kory po 2 sztuki. Warto pamieta¢, zeby zdjecie nie byto wieksze od for-
matu pocztéwki. Przyklejamy je na sztywny papier i mamy jedng pare do tworzonej gry.
Jesli mamy 5 par zdjec¢ - przygotujemy razem z dzie¢mi 10 kartonikéw do gry w memory.
Jako uzupetnienie tej czesci zaje¢ mozemy potraktowac tez przygotowanie kart do gry
poprzez odrysowanie ksztattow lisci z gotowych szablondw, ktére znajdujg sie w EkoPace.



